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Die Heimat der Orang-Utans ist der südostasiatische 
Regenwald. Dort leben natürlich noch viele andere 
spannende Tiere mit erstaunlichen Fähigkeiten, die 
wir dir mit diesem Quartett vorstellen möchten. 

Du brauchst:
- vier Blatt dickes weißes Papier A4
- Drucker
- Schere

Quartett

Drucke unsere Vorlage beidseitig aus, so erhälst du auch 
schöne Kartenrückseiten. Und schneide dann alle 32 Spiel-
karten aus. Suche dir einen Spielpartner und schon kann 
das Spiel beginnen!

Und so
funktioniert´s:



Spielanleitung Quartett
Spielvariante 1: Quartett

Ziel ist es, so viele Quartette (4 Karten von derselben 
Farbe) wie möglich zu sammeln und abzulegen.

Die Karten werden gemischt und gleichmäßig komplett 
an alle Spieler verteilt. Dabei halten alle ihre Karten 
verdeckt in den Händen. Der Spieler mit der Karte „1a“ 
darf die Runde beginnen.

Er fragt einen beliebigen Mitspieler nach einer be-
stimmten Zahlen-Karte, um ein Quartett zu sammeln 
oder zu vervollständigen. Hat der Befragte die entspre-
chende Karte, muss er diese abgeben und Spieler 1 darf 
so lange weiterfragen, bis die gewünschte Karte nicht 
gegeben werden kann. Als nächstes ist der Spieler an 
der Reihe, der zuletzt gefragt wurde.

Sobald ein Quartett vollständig ist, darf dieses abge-
legt werden. Wer zuerst alle Karten abgelegt, oder die 
meisten Quartette gesammelt hat, gewinnt.
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Du kennst noch andere Spiel-
varianten für Quartetts?
Schreib uns gern eine Mail an
umweltbildung@ouin.de, wie du 
unser Spiel nutzt!
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Spielvariante 2: Trumpf-Quartett

Die Karten werden gemischt und gleichmäßig an alle Spieler verteilt. Jeder Spieler hält 
seinen Kartenstapel so, dass er nur die oberste Karte sieht. Der Spieler mit der Karte „1a“ 
darf die Runde beginnen.

Er wählt eine Zahl und nennt das dazugehörige Tier und dessen Wert (z.B. Größe: 16-18 
cm). Die anderen Mitspieler lesen nun reihum den Wert für Größe vor. Der Spieler mit 
dem höchsten Wert gewinnt die Karten dieser Runde, legt sie unter seinen Kartenstapel 
und beginnt die nächste Runde.

Bei der Kategorie „Besonderheit“ gilt es, zu diskustieren und zu argumentieren, inwiefern 
eure Besonderheit die stärkere oder bessere ist.

Ein Spieler, der keine Karten mehr auf
der Hand hat, scheidet aus.

Der Spieler, der am Ende die meisten
Karten hat, gewinnt.
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